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NOVEMBROVÉ ČÍSLO 1. ČÍSLO/2013 DVOJMESAČNÍK/ZADARMO  

PREHĽAD 

MESIACOV 

- príchod hráča vitus159 

(cz3) na účet DeathKissCz 

- zmena majitelov na troch 

účtoch vr. DeathKissCz 

- rozoberanie Johnny 

Inkognito – hráč končí 

- prechod niektorých 

hráčov od RJ k nám 

- problémy s prechodom 

a zlými pohladmi 

niektorých spojencov 

vyriešené 

- rozoberanie hráča Lord 

Janek kôli neaktivite 

- DeathKissCz sa bráni 

HU zo strany DmD a 

KDDK 

- prebehlo rokovanie 

velenia –AR- 

- prebehol hromadný útok 

na DmD s názvom 

„Hlučný arzenál“ 

- schimanove zničený 

- v kmeni –AR- nová 

hráčka haxialka 

- pripravovaná ďalšia 

akcia s názvom AKCE3 

- jednanie hl. vedenia  

–AR-  

- prebieha akcia AKCE3 

 

 

 

 

 

 

 Nikto nie je úbohejší 

ako ten, kto chce 

všetko a nič nezačne. 

CLAUDIUS 

 

Vojna je hrozná, ale 

horšie je otroctvo. 

KAREL ČAPEK 

 

Každá vojna končí 

vyjednávaním. Prečo 

nevyjednávať hneď. 

JAWAHARLAL 

NEHRU 

 

Najistejšia cesta 

k ukončeniu vojny je 

prehrať ju. 

GEORGE ORWELL 

 

Zúfalstvo často 

vyhralo bitky. 

VOLTAIRE 

 

 

ZDROJ : internet 
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V PRVOM ČÍSLE 
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Str.1 – Prehľad dvoch 

mesiacov, Citáty, Obsah 

novín; 

Str.2 – Oddelenie od DmD 

– tvrdá realita; 

Str.3 - Neaktivita po Arsky, 

Schimnove – a je 

dokonané, Hrobové ticho; 

Str.4 – Pokračovanie 

Hrobové ticho, Zaujímavé 

oznámenie, AKCE3, 

Súťaž, Zmena majiteľov, 

Rokovanie v –AR-,; 

Str.5 – Pokračovanie 

rokovanie v AR-, Správy z 

bojov; 

Str.6 – Iné správy, Báseň, 

Akcia Hlučný arzenál, 

Oznámenia, Príchod 

vitusa; 

Str.7 –Machrs – kde je 

pravda, Rozhovor 

s hráčkou Giorgi; 

Str.8 – Pokračovanie 

rozhovoru s hráčkou 

Giorgi; 

Str.9 – Bratia zo severu I. 

časť; 

Str.10 – Tajnička; 

Nenávisť je len 

prostriedkom zúfalstva. 

D005 

 

http://www.duchos.webnode.sk/
http://www.divokekmeny.cz/


2 

 

Ako to býva, nie vždy všetko je 

ružové ako to vyzerá. Do kmeňa 

DmD sme vstúpili ako mnohí iní s 

chuťou bojovať proti nepriateľom. 

Už od začiatku obklopovalo naše 

účty mnoho problémov. Ja osobne 

som prestúpil do DmD z ABS a so 

mnou kopa ďalších hráčov. Bolo to 

práve kvôli malej spolupráci a 

množstvu hráčov, ktorí končili s 

hrou. A tak z dvoch vznikol jeden. 

Malo to nabrať na sile ale išlo to 

akurát ďalej do priekopy, aj keď 

bola zatiahnutá brzda, ktorá predsa 

len spomalila proces úpadku. No 

hráči naďalej končili, a vedenie sa 

snažilo niečo s tým urobiť. Akcie 

proti nepriateľom padali kvôli 

nespolupráci. Končili hráči na 

hraniciach. Zohnať deff bolo ako 

žiadať o zlatú tehlu. TocixD dala 

rozdať dediny, a pravdaže čo 

najviac hráčovi,ktorý potom do 

mesiaca skončil s hrou. 

Nezabudnime pripomenúť 

blokovanie hráčov supportom za 

absurdnosti. Nečakané svinstvo z 

radu skvelých obrancov Raula a 

Tristana, ktorí sa zo dňa na deň 

rozhodli vymazať bez 

akéhokoľvek oznámenia. A tak 

hranice tlačilo DMA pred sebou. 

Nič sa nedalo robiť. A keď začalo 

vedenie kašlať pomaly na to 

prebrali sme z veľkej časti vedenie 

kmeňa s plonkim. Ako inak nie 

každému sa páčili radikálne 

zmeny. Nie je nič ťažšie ako viesť 

kmeň s časti naplneným doslova 

blbcami, “ovcami” a kopou 

usmrkancov, ktorí ak by nemali 

dediny od vlastných, tak by 

zahynuli od “hladu”. Robili sme čo 

sa dalo, každopádne sme držali 

kmeň nad hladinou ale ak Vám 

niekto dýcha za chrbtom, nedajú sa 

robiť zmeny. Ale čo narobíte, 

zakladateľ je zakladateľ, a tak 

vyhadzovy neaktívnych sa robiť 

len tak nedajú. Bol by som ich 

všetkých vyšmaril. A keď sa už 

niekto vyhodil, tak pravdaže sa aj 

rozoberal pekne dlhú dobu. Čo 

bolo ešte neznesitelnešie, boli 

hráči, ktorí sa hrajú na veľmi 

priateľských ak niečo chcú, ale 

potom ich priateľstvo praskne ako 

balón a majú potrebu sa vyvyšovať 

nad iných. Čisté bastardstvo. 

Prašivé stádo. Nazvite to ako 

chcete. Marfe23 a ANDY00018 

čisté príklady takýchto parazitov. 

Ked potrebovali pomoc obetovali 

sme čas. Dostali aj dediny, ktoré 

sme na zvlášť určenom účte 

vystavovali od barbariek. Dostali 

aj tie. Už teraz ľutujem každú 

sekundu, ktorú som pre nich 

obetoval. V realite jednu cez hubu, 

vykrútiť ruku a poslať ich v igelite 

zaplávať si. Agresivitou sa už 

ďaleko nedostanú. Chceli sa hrať 

na gangsterov, teraz to vidíme. 

Ďalšie čo na nás “zapôsobilo” bol 

útek ANDY00018, že sa urazil 

(chúďa) , keď mu hráči napísali, čo 

si o ňom myslia a čo si myslia o 

jeho povyšovaní sa nad iných 

hráčov. Po celú dobu len uteká ku 

svojim záchrancom, ktorým je aj 

jeden z predstaviteľov KDDK 

lampion219. Vyhrážkami to 

ďaleko nedotiahol, len akurát 

prišiel o elitu, ktorá jediná z 

minima DmD niečo pre kmeň 

robila. Teraz vidíme úpadok DmD, 

z ktorej sa úprimne teším.  

Náš odchod sme neplánovali dlho. 

Bolo len jednoducho treba odísť 

kvôli týmto a ďalším sitúaciám v 

kmeni ale aj u spojencov. Ovciam 

však niekto hlavu moce a motal. 

Zradca od DmD BigBoss1 celý 

prechod oznámil po tom ,čo sa 

vyľakal, že by prišiel o “flek”. 

Poznáte to. Trochu na ovcu 

zatlačíte a ona sa hneď prizná. 

Avšak celú pravdu vie len tá 

bezvýznamná agentúra, ktorá nevie 

ani odkiaľ vietor fúka. Všetko čo 

im bolo oznámené s radosťou 

ponúkli na tácke s chlebom, a tí 

spapkali všetko čo im dali do 

poslednej omrvinky. Hneď po 

prechode začali chodiť správy 

typu, že sme idioti, zradcovia, 

špehovia, neandertálci, kreténi…  

no proste všetko možné. Čo je 

však milé na ich pozdravoch, je 

to,že všetci mali rovnakú teóriu, 

prečo sme to urobili. Ani jeden si 

nedal v tom mozgu dohromady 

skutočnosti. Ten kto len z úplne 

miniatúrnej časti sleduje čo sa 

deje, musí mu dôjsť, že kde je 

pravda aj keby im natárali hocičo. 

Však len sa zamyslite nad tým. Ak 

by sme boli špehovali my ,načo by 

sme ako jediný z mnohých mali 

záujem na tom aby kmeň 

prosperoval, plánovali akcie 

vyžadujúce množstvo času, starali 

sa o chod kmeňa, usmerňovali 

hráčov, brali nepriateľom dediny a 

s každým kto sa vedel normálne 

porozprávať sa aj porozprávali … 

Veď to nedáva zmysel. A to už 

nehovorím o tom, že pred nejakou 

dobou hráč sportboom obdržal 

správu o tom, aby znova šiel k 

nim. To je choré ! Na akej mizine 

musia byť, keď volajú ešte aj 

hráčov ktorý ich “zradili” späť. 

Fatuis ! Hral som kade tade ale 

toto ma presvedčilo o fakte že v 

tejto hre je kus reality. Čím ďalej 

to ide tým to ide viacej do čiernej 

diery. Ako aj hra a preto som 

dospel k rozhodnutiu, že toto je 

môj posledný svet (server), ktorý 

hrám. Viac už nie. A stojím si za 

tým, že prechod od takýchto 

hráčov ktorý si na koniec nevážia 

ani to čo sme pre nich urobili len 

nadávajú bez toho aby hľadali 

odpovede bol správny, a toto 

rozhodnutie by som min. ja spravil 

znova. A ak by to nevyšlo bola by 

len možnosť zrušiť sa.      Duch005R 
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Niektorí hráči si z hry robia 

“dobrý deň”. Áno každý má aj 

iné povinnosti ako sedieť a 

hrať. Ale ak hráč nemá chuť 

odpisovať na správy, nepomáha 

a objaví sa na účte raz za päť 

dní nie je hodný ničoho. Nie je 

hodný byť v kmeni ako je –

AR-. Možno sa to toleruje inde 

ale teraz sme tu. Po niekoľkých 

upozorneniach stále 

nereagoval, aj keď otvoril 

správu,  a preto bolo vydané 

povolenie na jeho rozobratie. 

Teraz má hráč len niekoľko 

dedín, ktoré si dlho neudrží a 

hráči dole sa tešia, že sa 

nemusia nudiť.        Duch005R 

 

 

Keď už, tak už. Schimanove, 

jeden z účtov machrsa 

(nahlásený i na support ako 

jeden z mnohých účtov cez inú 

IP adresu), bol zahrnutý do 

akcie “Hlučný arzenál”. V tejto 

akcii sa ho podarilo celého 

zneškodniť, až na dve 

zabetónované dediny. Hráč už 

teda nepredstavuje 

nebezpečenstvo, a môžeme 

postupovať ďalej v 

obsadzovaní ďalších hráčov.  

Duch005R 

 

HROBOVÉ TICHO 

„Armáda pripravená pane v plnom počte.” „Rozumiem! Čakajte na rozkaz 

zaútočiť.” „Stroje vyleštené a v plnej výzbroji pripravené ako keby práve vyšli z 

dielne milý Schimanove. Tentokrát si česká zbrojovka dala na katapultoch 

záležať. Nie ako vtedy čo priniesli črepy z výkupu.” „Dobre Fjorde som rád, že 

si šťastný. Dúfam že ti to aj vydrží ! O chvíľu vyrazíme tak buďte pripravený. 

Hormone, čo zistili naši špehovia? “No viete, je to dosť nepríjemné a neviem či 

takúto správu chcete práve teraz počuť.” „Ale prosím ťa, čo si idiot? Povedz mi, 

ale okamžite o čo sa jedná! A je to rozkaz!” „Dobre pane. Vojská našich 

nepriateľov likvidujú všetko čo im príde do cesty, dobýjajú územia, zajali moju 

rodinu, uškrtili moju milovanú sliepku a ešte aj, aj aj.” „Čo aj, hm čo aj.” „A aj 

podpálili moju luxusnú vilu na hore Frederika. Čo teraz zlatý Schimanove, čo 

teraz.” S plačom sa rozhovoril Schimanove. „Mne zničili butik a pizzériu a 

nerevem ako ty.” „Áno máte pravdu, ale viete aké to je ťažké? Hlavne tá krásna 

vila. Však tam som mal aj svojho milovaného kocúra. Veď ja už nemám chuť 

ani žiť, milý Schimanove.” „Prestaň revať ako decko a povedz čo sa ešte deje.” 

„No, no počul som, že Vás ohovárajú na spoločnom fóre, znevažujú vás a smejú 

sa na vás.” „Čo mi to vravíš Hormone, mám ťa vari vyvesiť za uši na stĺp 

hanby?” „Urobte čo musíte, len si ma prosím neodoberte z priateľov na 

facebooku, veď to by som neprežil.” Slzy stekajú Hormonovi po lícach ako 

kvapky rosy po steblách trávy a lístkoch kvetov. “Tak teda mi povedz,čo sa tu 

do hajzla deje!” „Veď vravím,so slzami v očiach vám to úctivo vravím, čo to 

nevidíte?” V záchvate sĺz zaplavuje pomaly miesto rozhovoru. „Znevažuješ čo 

vidím ty prašivý hlupák?” „Ó nie, nie to by som si nikdy nedovolil. Ja vravím 

pravdu. Môže Vám to dosvedčiť aj Rilgaméš.” „Je to tak Rilgaméš? „ Nnn nie 

nie nieje to tak. Ja o ničom neviem milý Schimanove.” „Čo to vravíš? Veď to 

zverejnili na youtube a volali sme s obyvateľmi cez skype.” „Nie o ničom 

neviem.” „Tak vidíš Hormon, Rilgaméš o ničom nevie!” „Aaale on musí.” 

„Nemusí!” „Tak ja Vám to ukážem na internete.” „Dajte mu notebook 

diplomate!” „Prajete si, asus či apple?” „Robíš si srandu? Jasné, že apple ty 

hlupák! Asus ihneď rozdupte! Hneď a teraz! Snáď nebudeme podporovať takú 

sračk*!”„ Aaale…” „Žiadne ale!” „Ako rozkážete zlatý Schimanove.” „No 

naser tam už to prekliate heslo ty darebák lebo ťa rozporcujem!” V behu letí 

Ištván až do hlavného stanu. „Zlatý Schimnove, zlatý Schimanove. Armáda ide! 

Obsadili všetko od severu na juh, od východu na západ. Zostala nám len táto 

osada a dve, kde sú spojenecké armády, problém je že sú stovky kilometrov a 

autá nám vyhodili do vzduchu. A k tomu Giorgina armáda je čoskoro tu!” 

„Giorgina armáda? Budeme bojovať!“ „Ako keď tu máme 100 mužov s 

kopijami.” „Ha há a ja som čo plastová postava?” „Nie.” So sklonenou hlavou a 

mysľou plnou krutých myšlienok klamársky priznáva. „Nie jasné, že nie ste”. 

Sklenený ksicht mu po odchode so stanu opadol a rukami si pretrel zahlinené 

oči. „Tak teda, choďte sa pripraviť. Počuli ste? Giorgi je o chvílu tu ,tak nech 

vidí, že nie sme len prašivá háveď.” O hodinu…Vojsko nachystané so 

zástupcami vlády Schimanove stojí v pozore na kopci, obklopené od severu 

pastvinami a z juhu sopkami, ktoré radostne šľahajú lávu do výšok. Zrazu oko 

Schimanove zpozornelo. Stotisícová armáda sa rýchlosťou zvuku približuje za 

rachotu kopýt a nôh. Pri strete začali poletovať hlavy ako futbalové lopty vo 

vzduchu a zápach krvi prerážal nosy ako kopačky od karatistov. Hormon so 

šróbovákom sa snaží ubrániť šmahom sekery jedného z armády. Po pár 

pokusoch končí s prerazeným pupkom na zemi. Fjord na rikši sa snaží uniknúť z 

nepriateľského zajatia, ale objatie smrti je bližšie ako si myslí. Bojovník na koni 

a príslušník ľahkej kavalérie sa snaží trafiť rikšu s bejzbalovou pálkou aby mu 

ruky oddelil od kormidla.  
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Bojovník šlahá pálkou, raz trafí 

zápästie raz blatník. Na desiaty 

pokus sa už Fjord bezhlavý 

povaľuje po zemi a pospevuje  

 

uspávanku, ktorú mu spievala stará mama. Ťažký život chuligána, keď víno 

kradnúť musí zrána…. Schimanove sa snaží zaostriť na postavu ktorá ho 

spovedá. „Giorgi, Giorgi drahá bojovníčka si to ty?” „Vyzerám vari ako duch? 

Dúfam v tvoje dobro, že nie.” „Nie, prosím ťa, nechaj ma ísť. 

Splním ti tri želania.” „Len tri?“ 

Pozrela na neho Giorgi s 

úsmevom. „Nezdá sa ti, že je to 

málo?” „Tak vieš, ja som 

chudobný, butik ste mi podpálili, 

vlastne všetko.” „No a nemyslíš si, 

že mi nemôžeš splniť ani tie tri?” 

„Ja niečo vymyslím”, odpovedal 

Schimanove mysliac si, že jeho 

život nikdy nezanikne. „Mojko 

zlatý,ty nesplníš nič. Pod vedením 

machrsa veru nie. Priviažte ho ku 

konárom brezy bradavičnatej a 

zapáľte to.” „Ako poviete pani 

moja.” Nad miestom činu sa začalo 

stmievať a okolie zahaľuje tma. 

Keď už tma zosadla na územie, 

potmehúdsky vojak pred 

podpálením polial všetky konáre 

benzínom. Začnite proces! Znel 

príkaz veliteľa. Konáre vzbĺkli 

rýchlosťou svetla a ich srdcia 

naplnila radosť a pokoj, že svet 

prišiel o ďalšieho nezbedníka. 

Jednota pohltila všetkých 

prítomných a na tých pár minút 

oblialo okolie hrobové ticho, 

ktoré podľa legendy sa šíri v jeho 

okolí dodnes.                                                                                                                  

-                                      Duch005R                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hráčovi valtik sa podaril 

husársky kúsok! 31.10.2013 pri 

útoku zahynula celá jeho 

útočná armáda, z dediny a ako 

zázrakom padli všetci jeho 

vojaci ale aj všetci protivníci. 

Takáto vec sa stane len raz za 

hru a niektorým vôbec.  

Ako už bolo avizované na 

spoločnom fóre tretia akcia pod 

názvom AKCE3 sa uskutoční 

1.11.2013-2.11.2013. Bude to 

akcia pár útokov takže nič 

veľké. Ale i táto akcia by mala 

priniesť ovocie. Preto všetkým 

zúčastneným prajeme všetko 

dobré a veľa zdaru v boji! 

Na účtoch DeathKissCz a –monopolis- sa zmenili majitelia. Kvôli 

nedostatku času majiteľ účtu –monopolis- odišiel a nahradil ho majiteľ 

DeathKissCz, ktorý svoj účet odovzdal hráčovi z už ukončeného sveta 

cz3. Tam tento hráč s menom vitus159 skončil na 7. mieste s počtom 

bodov 40 823 109. Dúfame, že sa mu bude daríť, a prajeme v realite i v 

hre všetko dobré. Každopádne pri poslednej akcii, ktorú na neho 

naplánovali si viedol statočne. 

–  

V –AR- sa zvolalo hlavné vedenie kmeňa. Dňa 22.10.2013 sa malo 

rokovať o rôznych veciach, ako je pokrok, akcie, ďalší postup, neustále 

zástupy, obrana na hraniciach, rozoberanie Lord Janek, rozoberanie 

Johnny Inkognito, riešenie situácií pri obrane pred hromadnými útokmi 

a ďalšie veci. Jednou z najhlavnejších vecí bol účet sportboom, ktorý 

bol zle podporený a majiteľ nemohol byť veľmi aktívny. Nakoľko sa ale 

nerozhodlo a jednanie bolo neustále presúvané, konečné rozhodnutie sa 

uskutočnilo 31.10.2013. Hlavná vec bola vyriešená tým, že hráč nájde 

zástupcu, a nakoľko sa jeho povinnosti zúžili, môže sem vložiť viacej 

času. Deff tak isto prichádza nová do dedín a to či všetko bude klapať sa 

uvidí v nasledujúcich dňoch. Osobne verím, že všetko bude ako má 

byť.. Čo sa týka ostatných záležitostí, boli riešené v záujme všetkých 

hráčov. V priebehu niekoľkých dní sa uskutoční ich realizácia. 

Rokovanie však bude i naďalej zvolávané v prípade riešení vážnych 

 

SÚŤAŽ 

Na stránke časopisu zverejni tvoj vlastný citát a my  jeden 

vyberieme. Vyhrať môžeš až 1 200 000 z každej suroviny. 

Zapojiť sa môžeš do 10.11.2013. 
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vecí. Tak isto mienime riešiť aj 

presun hráčov z juhu na 

hranicu s DmD. Zvyšok kmeňa 

do rokovanie nebol 

zaťahovaný, ale je tu preto, aby 

v prípade potreby mohli byť 

zvolaní. Parlament môže tak 

isto rokovať v nevyhnutných 

prípadoch pre hľadanie 

riešenia. 

Pre noviny sa k rokovaniu 

vyjadril minister vnútra 

sportboom:  

Rokování při zasednutí vlády 

kmene dopadlo tak, že se 

vyřešilo přesně to, co se řeší v 

každé politicky vládnoucí 

zemi, velké NIC. :-D 

pravděpodobně to bude chtít 

zasednout znovu a nebo 

svrhnout vládu, jelikož má 

vláda právo VETA, tak svržena 

být nemůže a tudíž je vše opět 

na začátku. Třeba následující 

rokování dopadnou v opačném 

smyslu a dobereme se ke 

zdárným koncům jednání a vše 

se otočí k lepšímu. 

- Pri akcií “Hlučný 

arzenál” zahynuli 

milióny jednotiek na 

oboch stranách. 

Takticky sa však 

podarilo zneškodniť a 

zabrať další kopec 

dedín na čo sme 

právom hrdí. 

- Pri bojoch o dedinu 

hráča dons na 

súradniciach 414/603 

padlo kopec útokov, a 

padlo množstvo 

mladých životov. 

Celkovo šlo na túto 

dedinu vyše 40 

útokov. Hradby sa 

podľa informácií ani 

nepohli. Útočili centurio a brona30. 

- Tak isto pri bojoch o dedinu Marfe23 na súradniciach 390/584 

zahynulo veľa skvelých bojovníkov. Spolu zahynulo cca 25 

armád. Mnoho ľudí je nezvestných a bolo hlásených aj veľa 

strát na životoch z hadov rodu aribikus katrius, ktorých 

bojovíci postúpali. Hady sa presúvali do čírejších vôd 

laguánového pobrežia v Imiris. Najväčšie škody však 

zaznamenal hráč Marfe23 na deff armádach. Komisia pre 

ochranu maloletých ho označila za parazita, nakoľko v jeho 

armádach bolo prítomných v boji mnoho maloletých vo veku 

12-14 rokov. Bol obvinený a za každú jeho ukoristenú dedinu 

bola vyhlásená odmena po 100 000 z každej suroviny, ktorú si 

víťazi môžu uplatniť na nabližšej pobočke duchovskej banky. 

Na túto dedinu útočili Duch005R, Giorgi a útokom sa zapojil 

aj Kentaur333. 

- Veľmi zle dopadli aj statoční vojaci v boji o dedinu hráča 

plonki1 na súradniciach 399/612. Nečudo, veď mal dostatok 

priestoru brániť sa, keďže ostré útoky šli len na túto jednu 

dedinu. Hradby tam síce padli až ku dnu, ale to nestačilo po 

príchode nových podpôr. Pohreb bol tento utorok na 

vojenskom cintóríne v Kalifornií. Tohoto boju sa zúčastnili 

hráč Lord Janek(zástup), centurio a šlachtou skúsil Danky23. 

Spolu zahynulo vyše 30 armád ale všetky zlyhali. 

- Po zmenách a bojoch v DmD skončilo dosť hráčov, ako 

napríklad mistr11, schimanove, HDMAN, travell1, Lisak78, 

Hotdog26 a ďalší. Niektorým hráčom to prinieslo ľahší prienik 

do územia nepriateľov. 

- Na juhu sa v októbri uskutočnili veľké zmeny. V kmeni NWO 

sa našiel špeh. Za spolupráce bol v priebehu pár dní 

zlikvidovaný. Spolupracoval s DmD hlavne s hráčom redbee. 

Na jeho účte sa našla kopa správ, v ktorých bolo kopírované 

fórum. Už je jasné prečo redbee napísal nemenovanému 

hráčovi: Neboj, se soucasnym obsazenim a informacemi 

co bude je jih nas. Toto mnohých donútilo urobiť ešte 

prísnejšie opatrenia, na ktoré je uvalené informačné 

embargo. Sčasti s tým súvisí aj akcia na juhu, pri ktorej 

boli na juhu zneškodnení hráči od DmD, ako sú DMAN, 

redbee a ďalší. Redbee sa síce dal do poriadku a využil 

rozpadajúcich sa hráčov na území DmD, ale to nemení 

nič na tom, že z juhu zmizol. Tým sa uvoľnila kopa deff 

jednotiek, nevraviac o kope nových deff, z ktorých bude 

ďalšia deff. Je len otázkou času koľko potrvá rozdrvenie 

ostatných nepriateľov na juhu. 

- U hráčky Giorgi sa odohrali 31.10.2013 menšie boje, čo 

spôsobil narkoman a hráč v jednej osobe nosferatumVP. Ani 

jeden jeho útok nedokázal preraziť. 
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- DmD sa rozhodlo 

spojiť s KDDK 

nakoľko z nich začalo 

ubúdať ako zo syra. 

Uvidíme či im táto 

zmena niečo podstatné 

prinesie. Prechod už 

začal ale podľa 

informácií potrvá ešte 

dosť dlho kvôli 

nedostatku miesta.  

- Asi ste si všimli, že 

toomi zmenil kmeň. 

Bol v KDDK a teraz 

je v DmD. Dôvod jeho 

prechodu už poznáme. 

KONČÍ. Tak sa teda 

do neho s chuťou 

pustite aby sme i my 

niečo z neho mali.  

 

 

Báseň 

Slnko oblizuje zemskú kôru, 

niet už nenávisti a ton moru. 

Čierňava sa míňa, kikiríka 

kohút, 

nemusíš sa pýtať nás, veď teda 

sám posúď. 

 

Prelialo sa krvi mnoho, 

popadalo mnoho tiel, 

popadalo mnoho stavieb, v 

nedohľadne stále mier. 

Vojská preto vždy v zbroji 

čakajú na povel, 

aby sme sa neocitli v situácií 

patovej. 

 

 

Akcia “Hlučný arzenál” 

Ako mnohí viete, 25-26.10.2013 sa uskutočnila hromadná akcia pod 

názvom “Hlučný arzenál”. Dopadla s fantastickým výsledkom. Zabrali 

sme kopec dedín a zmasakrovali mnoho deff jednotiek DmD a možno i 

KDDK. Môžeme si teda pripísať len ďalšie víťazstvo. Touto cestou 

chcem aj poďakovať zúčastneným. Verím, že spolupráca bude vždy 

takáto dobrá a spoločne dokážeme veľa. Ako sa vraví, sú dôležité 

skutky, a tie sú jasne viditeľné pre šíri svet 28. Tak teda pripravme sa na 

ďalšiu akciu a môžeme pokračovať.  

 

 

 

Fakultná nemocnica v meste, Zedratý jak stena, vyhlásila 22.10.2013 

nad ránom bankrot. Informoval o tom hovorca ministerstva 

zdravotníctva, stále vystrašený Janko Hráško: Viete, keď tu máte denne 

dvoch zranených civilistov, ktorý neštastne spadli zo strechy, tak 

nemáte na kom zarábať. Nemocnica bude odteraz slúžiť ako útočisko 

pre opustených zajacov, ktorých by som tu rád choval.. Pacientov budú 

prijímať v meste Georgia. 

 

Už tri dni sa zvádzajú boje o dedinu hráča harmodius na súradniciach 

379/603. Informoval o tom veliteľ 12-tej legie ožratých síl. Dôvodom 

podľa neho je znížená viditeľnosť z dôvodu napitosti a rozliate džbány 

vodky na cestách, ktoré musia vojaci povinne zbierať, aby nedošlo k 

zraneniam civilistov. O tisíckach zabitých vojakoch však dochádzajú 

informácie zo všetkých miest a taktiež o tom informoval denník Ave!. 

 

 

 

 

 

Po zmenách na účtoch sme boli nútení nájsť hráča, ktorý spĺňa 

tvrdé nároky na hru. Našli sme ho. Hráč z cz3,kde sme hrali 

dlhé roky. Skvelý hráč plný skúseností z hry Divokých kmenov 

ale aj iných online hier. Na cz3 sa umiestnil ako 7. v poradí 

s vyše 40 000 000 bodov. Svoje schopnosti preukázal, keď 

pár dní po príchode na neho DmD a KDDK spustili akciu. Bolo 

nutné tu neustále sedieť na čo ho aj na ďalší deň vystriedal 

hráč od AVALONU, za čo sme mu vďační. Útoky neubúdali ani po 

dvoch dňoch ťažkých bojov. Až nakoniec útoky po štyroch dňoch 

boli ukončené. Stihli zabrať asi 12 dedín. Tie im ale dlho 

neostanú. Prídu akcie, ktoré zbombardujú aj najsilnejších! 

Toto je vyjadrenie samotného vitus159 hrajúceho na účte 

DeathKissCz: “Šla mě hlava kolem a ja nevěděl kam dřiv skočit. 

Ale zvládli jsme to tak jak se dalo.” 

Duch005R po td. 
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–

Všetci dobre vieme, ako 

niektorí hráči na DK hrávajú. 

Podvody, podvody, podvody… 

Je smutné, že týto hráči 

nevedia hrať fér. Vedia hrať len 

podvodmi, lebo bez nich by 

boli na okraji mapy. Tak isto 

hrá aj jeden z hráčov DmD – 

Machrs. Podvody siahajúce do 

výšin. Nakoľko má v 

dostupnosti niekoľko ip adries 

zriadil teda aj viac účtov. 

Niektoré mu už boli zbúrané, 

niektoré daroval a niektoré 

stále existujúce. Ak by takto 

hral každý, kde by sme sa do 

paroma dostali. 

Pravda je, že stále máme 

správy v archíve, takže ten kto 

chce, si ich samozrejme môže 

aj prečítať, ak nás kontaktuje.  

Jedna zo správ : 

machrs dne 08.08. v\ve 12:49 

hodin  

akorát diky banu guta sem 

přišel o učet v avalonu dut 

udelal blbost a karbaník odešel 

ven udelal si kmen gut a blokli 

i ten učet jinak sem mel z 

avalonu uplně vše ted bude 

dlouho trvat než tam zas nejaky 

učet ziskam 

 

tato hra je již dost o 

nechutnostech a podvodech jak 

v životě nemam to rád ale  

poučil sem se z jinejch svetu a 

vim co mohu pokud maš k 

dispozici 6 ip připojení tak to 

jde dobře a neprijde se nato….

Duch005R: 

Tak ahoj Giorgi. Rozhodli sme sa urobiť práve s tebou rozhovor pre nás časopis Nova acta diurna -AR-. Určite 

sa veľmi tešíš, že sa môžeš nediskriminovane vyjadrit a niečo o sebe povedať :D . 

Giorgi: 

No ,nevím ,jestli natěšená,nerada o sobě něco povídám,ale budu se snažit něco poodhalit.:D 

Duch005R: 

Tak teda vonku krásny večer treba sa pousmiať. Môžeš našim čitateľom prezradiť svoj vek a odkial v realite 

pochádzaš ? 

Giorgi: 

Dobře je mě 33 a pocházím z Mladý Boleslavi. 

Duch005R: 

Prezraď nám ako si sa dostala k divokým kmeňom, ako to celé začalo, a kedy? 

Giorgi:

Začala jsem tuším ,že v roce 2011, můj bratr mě z legrace založil vísku na sv24, kde hraju dodnes ,jsem ve 

vítězným kmenu a brzo se spustí Time End, který mimochodem už jednou měl. 

Sv25, 26, 27 jsem hrála jen krátce,no a tady se zatím držím. :D 

Duch005R: 

http://cs28.divokekmeny.cz/game.php?village=21218&id=321559&screen=info_player
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Tak to máš krásnu minulosť. Je aj tu vidieť, že nie si začiatočníčka. Povedz nám niečo o pôsobení na tomto 

svete, a čo vravíš na terajší kmeň spojený s odchodom od DmD. 

Giorgi: 

Začátky jsou tak nějak stejný, utvářející se kmeny, který se brzo rozpadly, ale první můj dlouhodobější kmen byl 

ABS, který se taky rozpadl a přecházelo se do Dmd, někteří do KDDK a tady asi začali první neshody 

,nadřazenost,nespolupráce a tím končící dobří hráči. 

Pro mě tenhle odchod a působení v nynějším kmenu, je velice dobrá zkušenost, konečně hraju s lidma ,na který 

je spoleh a jsou i vidět výsledky. :D 

Duch005R: 

Sú hráči, s ktorými by si chcela nadalej hrať ale stále sú v Dmd? 

Giorgi: 

Nechtěla bych s nikým hrát, pro mě je to nepřítel, ale jsou tam dobrý hráči, teď jsem měla zkušenosti po zabrání 

asi 10 vísek hráče harmodius a můžu říct, že to nejsou vísky zadarmo, bojuje až dokonce a sám, bez podpor jeho 

kmene. 

Duch005R: 

Akú máš mienku o hráčoch ako sú ANDY00018 alebo Marfe23? 

Giorgi: 

dvěma slovy 

ANDY00018 - had,patolízal 

Marfe23 - namyšlený egoista 

Duch005R: 

Akú máš predstavu o dalšom postupe kmeňov? 

Giorgi: 

To je jednoduchá otázka, konečně zabrat ty vesky, který jsou mezi náma společnýma akcema a pak už jen 

posouvat hranice. 

Duch005R: 

Na záver čo by si chcela odkázať ostatným hráčom, či už spojencom alebo hráčom -AR- a hlavne našim 

čitateľom? 

Giorgi: 

Cíle jsou jasný, tak ať se nám daří. 

Duch005R: 

Ďakujeme ti za rozhovor a prajeme veľa štastia v živote i v hre. :) 

 

 

http://cs28.divokekmeny.cz/game.php?village=21218&screen=info_player&id=326531
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BRATIA ZO SEVERU I. časť 

Už ste zrejme počuli, alebo čítali mnoho príbehov z vojen. Dovoľte mi, aby som do vašej zbierky prispel ďalším . Týka sa 

štyroch bratov, ktorí bojovali za slobodu. Bojovali vo vojne, a bojovali tvrdo. Nedá sa ukryť zármutok nad ich životmi lebo 

boj, ktorí viedli bol tvrdý a jediné čo ich až dokonca spájalo bolo bratstvo. Bratstvo, položiť život jeden za druhého. Dnes 

často už nemôžete veriť ani najbližším. Niekde v hĺbke srdca viete, že to tak je. A kde je láska akéhokoľvek typu . Asi ďaleko 

za chrbtami, aby sa zväčšovala zlosť a nenávisť. Strach, ktorý hrozí vo všetkých podobách. Silou mocou sa to nenápadne 

snažia prezentovať vo všetkých typoch masmédií. Nenávisť vsúkať do srdca. Vlastne sa nič nezmenilo, ba, možno hej. Je 

toho stále viac. Vojny už dávno nie su o územia, ale o úplne iné záujmy. Bolo, je a či to tak bude, záleží na každom z nás. 

Píše sa rok 1943. Je 14. Decembra. Waršava je hore nohami. Sneh a ľad kam až ľudské oko dovidí. Zima a chlad. Poľskí 

vojaci mrznú v zákopoch. Sem tam ľudská duša sa povznesie nad telom, sem tam holub padne z oblohy a inokedy granát. 

Keď je to holub, úsmev sa vyčarí na tvári objaviteľa, a keď je granát tak lieta všetko.Vlastné slovo sa vám zdá ako by to bol 

len akýsi zhluk dutých tónov. Chlapi, chlapi, zrazu zvolal veliteľ. Pôjdete pomôcť našim. Na 6. Divíziu zaútočili v presile 

nemci. Potrebujú nutne pomôcť, inak tam pomrú. Práve sem niesli zásoby jedla keď na nich spustili paľbu. Dochádzajú im 

náboje. Zoberte im teda muníciu a doveďte ich sem. Keď pôjdete na sever po ceste za hodinu tam dorazíte. Rozkaz, zvolali 

sme. Dali sme dokopy skupinu najschopnejších a pripravili sa na odchod z “jarku”. Pomaly vystrčil najstarší z družiny zo 

zákopu hlavu. “Schießen”, ozvalo sa z nemeckého zákopu. A už ležal v kaluži krvi. Hneď pribehol Dávid a začal ho kriesiť. 

Adrian, Adrian žiješ? Volal na neho. Na plné hrdlo zareval. Zavolajte lekára, zavolajte lekára! Po minúte z druhého konca 

pribehol lekár. Chlapi, mám zlú správu, už nežije. Ja ich zabijem, zabijem! Zvolal Filip a zodvihol pušku čo ležala zaprášená 

na zemi. Čakaj, nemôžeš tam len tak vtrhnúť, veď zabijú aj teba! Serem na to! Rozbehol sa a vybehol hore. Začal hádzať 

granáty, ktoré mal u seba do nemeckého zákopu. Začalo to vybuchovať. Vytiahol samopal a začal páliť do zákopu. Poď späť 

začalo sa ozývať po celom okolí, ale nereagoval, a čím ďalej sa približoval k nemcom, tým viac stúpal strach a výbuchy. 

Zrazu sme vystrčili hlavy a začali páliť aj my. Hádzali sme tam všetko čo bolo po ruke. Pridali sa aj ostatní a začali ho kryť. 

Bolo počuť mnoho výkrikov a vzlykov, ale aj nadávok. Po chvíli z nemeckého zákopu vybehlo päť nemcov a začali páliť po 

všetkom po čom to šlo. Všimol som si, že jednému hodený granát odtrhol ruku. Ale i tak strielal s druhou. Nábojnice sa 

rozhadzovali po celom okolí. Ešte chvílu a mohli sme sa topiť. Krv striekala ako keď záhradník polieva záhradu. Každou 

sekundou sme prestávali rozmýšlať. Bolo to strašné. Furt vyskočil nejaky nový nemec. Jeden dokonca vybehol, a bežal až 

dokým nebol na správnom mieste aby trafil granátom náš zákop. A každou sekundou niekto padol. Po chvíli boja zrazu 

streľba utíchla. Filip už nedýchal, Prešlo ním asi 30 guliek. Brat môj, brat môj zvolal som a slzy mi tiekli z očí. Vtedy ma 

potiahli za uniformu a vytiahli von. Ťahali ma, nemohol som sa ani nadýchnuť. Dvaja bratia bežali za nami a slzy mali v 

očiach. Asi boli silnejší. Náš brat, sakra náš brat. Bežali sme nakoniec už ďalej. Mali sme sto chutí vrátit im to dvojnásobne. 

Zrovnať ich so zemou aj keby nás to stálo život. Šli sme, kráčali ale vládali sme stále. Boli sme veľmi zarmútení ale zúrivosť 

nás poháňala. Nemohli sme sa vrátiť, to nie. Dali sme prísahu, že za vlasť aj padneme. Akú vlasť. Bojujeme vlastne sami za 

seba a bojujeme sami so sebou. Ako sme kráčali po skoro 40 minútach sme začuli výstrel jeden za druhým. Čím sme šli 

bližšie tým boli silnejšie. Keď sme sa dostali na miesto určenia, postupovali sme veľmi opatrne. Boli tam naťahané plachty a 

mnoho krvi. Pár domov tam postávalo a vyzerali veľmi ošarpane. Streľba utíchla. Vari nás zazreli? Pomyslel som si v duchu. 

Ani som si to nestihol dať dokopy a zrazu sneh pred nami ožil. Spoza budov vybehol tank a ďalší nemci. Zbadali nás, začali 

páliť jedna radosť, čo im náboje stačili. Od guľometného hniezda sme boli azda 30 krokov a nevideli sme ho. Biela plachta 

naťahaná okolo pár stromov zrazu začala pobehovať a vybiehavali z nej smrtiace strely. Snažili sme sa kryť za všetkým čo 

bolo k dispozícií a vyzeralo to ako účinná obrana. Dvoch z nás zabili rovno na mieste. Povedali nám síce, že sú v presile, ale 

nie, že až v takej. Snažili sme sa páliťa trafiť tých bastardov, ale šlo to veľmi ťažko. Jeden z našich sa nenápadne presunul k 

6. divízií a hodil im muníciu. Dvom ďalším prestrelili hlavy. Nedalo sa im pomôcť ani keby som mal sto rúk. Ďalší to pri 

mne schytal do brucha a začal veľmi krvácať. Bol blízko takže som sa mu snažil pomôcť. Odtrhol som si rukáv a snažil som 

sa zastaviť krvácanie.Vravel mi, nechcem umrieť, nenechaj ma umrieť. Začal vedľa mňa vyskakovať do povetria sneh a ja 

som vedel, že buď sa ukryjem alebo bude po mne. Paľbu som hneď opätoval. Mám pocit, že polovica vedela, že toto 

neprežijú. Vlastne len čakali na smrť. Mohla prísť z každého smeru. Asi traja chlapi so 6. divízie, začali páliť na nemcov pri 

tanku blízko nich. Tí si mysleli, že sú stále bez nábojov. Kreténi. Povedal som si. Rozstrieľali ich ako sa patrí. Pousmial som 

sa. Výstrel za výstrelom. Neprestávalo to. Ktovie koľko nábojov pripadalo na jedného mŕtveho. Diviziaci vybehli z úkrytu a 

začali attakovať tank. Pripevnili na neho nálož. Musel byť dobre zničený lebo, na druhý pokus ho dostali. Z úkrytu vybehli 

nacisti a začali páliť ako keby ich niekto tresol riadne po hlave. Spúšt mali stlačenú aj keď prebíjali. Tých sme zlikvidovali 

pár ranami. Headshot. Zareval jeden z divízie. Hneď na to vybehlo spoza krytu 50 nemcov a spustili neutíchajúcu paľbu. 

Zabudli sme aj ako sa voláme. My sme ešte stihli k hniezdu hodiť tri granáty a hneď sme začali utekať. Všetci čo tam stáli sa 

tri krát v lufte pretočili. Poďme, poďme zareval Martin a za streľby vybehol spoza stromov. Friško hybaj odtiaľ, povedal mi 

za behu. My sme sa radšej rozbehli za ním, lebo sme vedeli, že na toto proste teraz nemáme. Ale vždy niekto vystrelil a asi 

sme mali štastie, keď sme pritom niektorých trafili. Padali tie špiny rovno k zemi!   Koniec I. časti                  Duch005R 
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TAJNIČKA 

 

 

 

     Otázky k tajničke : 

1. V hre je ľahká, aj ťažká. 

2. Používajú sa k búraniu hradieb. 

3. Vzniká pri útoku a obrane. 

4. Môže byť dobrý a zlý. 

5. Veľmi dôležitý pre hru na DK. 

6. Bez neho prichádzajú prehry. 

7. Predsedkyňa vlády v A-R-. 

8. Nikomu ho šéf DK nedáva. 

9. Stará sa o priebeh hry. 

10. Bez neho by daný kmeň nebol založený. 

11. Spotrebúvajú väčšinu všetkých deff jednotiek. 

12. Umiera posledná. 

13. Rozdávajú ich v kmeni hlavne zakladatelia. 

14. Klesá pri útokoch s poslednou jednotkou v 

registri. 

                                                                                                        

Riešenie:   

 

 

 

 

 

 

 

 

POĎAKOVANIE : 

Ďakujeme všetkým, ktorí pre 

tieto noviny niečo urobili, a tak 

tiež čitateľom, za podporu. 

D005 

 

 

REDAKTORI: 

Duch005R, Giorgi; 
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